ATELIER D'INITIATION AU MODELAGE

CONTENU DE L’ATELIER

Le modelage est un art a part entiere. C'est une technique de sculpture qui sert a construire des volumes, des
formes dans un ordre donné dans un espace défini. Cette technique est a I'heure actuelle, largement utilisée
par les sculpteurs professionnels pour la reproduction de bronzes ou le mélange avec d’autres matériaux
comme verre, bois, mosaique, etc... La terre, par son contact avec les mains, est un matériau vivant,
développant chez 'artiste des sensations tactiles émotionnelles

Le modelage consiste a positionner et a accumuler progressivement la terre sur un support servant a
consolider le travail pendant la réalisation de I'ceuvre.

Peu d’'inconvénients donc pour le débutant qui, avec une connaissance minimale du modelage, arrivera a un
résultat final tres encourageant, I'invitant a poursuivre dans cette voie.

Présentation des outils conventionnels (mirettes de différentes formes, ébauchoirs de différentes formes et
autres outils possibles)

Démonstration de différentes techniques pour la pose de l'argile

Préparation du travail avec les supports nécessaires

Créations avec les conseils de lI'intervenant pour la marche a suivre et correction des malfacons ;

Avant cuisson coupe et vidage de |I'ceuvre et lissage si nécessaire

Apres cuisson, poncage et patine a lI'encre, a l'acrylique, a I'huile, etc...

LISTE DE MATERIEL

1 fil @ couper le beurre (il d'acier)

1 ébaucholr basigue taille moyenne et un petit et pointu

1 grosse mirette, une moyenne et une petite

couteau de cuisine bout arrondi, lame sans dent

1 lame de scie

1 pulvérisateur a eau

1 eponge

1 chiffon

4 sacs poubelles 50 |

1 petit sceau avec couvercle (type sceau pour chlore de traitement piscine)
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